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REPRÉSENTATIONS D'UN OBJET TECHNIQUE
- Modélisation du réel

ÉVALUATION ¾ H
Tu vas représenter une rampe et l'ajouter au skatepark existant :
1) Active   l'Atelier de technologie, puis Ouvre le logiciel Google SKETCHUP (mot de passe en MAJ)

2) Enregistre   avant de commencer :
• dans le dossier : Atelier TECHNO_5EME At005(T:)/Commun/Ta_Classe/Skatepark/
• nom du fichier  : classe_rampe_nom-utilisateur.skp (où  nom-utilisateur  est  composé  des  6 

premières lettres de ton nom de famille et de la première lettre de ton prénom)

3) Dessine   la rampe du skatepark en respectant les dimensions suivantes :

4) Colorie cette rampe en choisissant les matériaux appropriés.

5) Cote   ton dessin pour t'auto-évaluer.

6) Ouvre   la modélisation sous Sketchup du Skatepark. Le fichier est disponible :
• dans le dossier : Atelier TECHNO_5EME At005(T:)/Bureau/Skatepark/
• nom du fichier : skatepark_initial.skp

7) Importe   (Fichier/Importer)  la  rampe que tu viens de dessiner et place-la dans l'espace 
approprié.

8) Enregistre ce fichier à la place de ta rampe : classe_rampe_nom-utilisateur.skp

Si tu es bloqué tu as le droit d'utiliser l'aide présente dans Atelier : 
TECHNO_5EME At005(T:)/Bureau/ 

Sinon, fait appel à ton professeur : il t'aidera et en tiendra compte dans l'évaluation...

S'il te reste du temps, dessine la rambarde de sécurité.

Dossier réalisé par : Christian BEGUE & Cyril LASCASSIES – HPY – version 3 de janvier 2010 (testée avec les élèves)

Remarque : si tu n'as pas fini au signal du professeur, passe à la question suivante
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